
プログラミング概論

第8回 2024年11月13日
App Inventorによる

Androidアプリ開発の実践
(2) 楽器アプリの基本
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今回の授業内容

• 楽器アプリの仕組み

• 素材を用意する

• 楽器アプリを作る
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楽器アプリの仕組み
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楽器アプリの仕組み
• タップした場所によって異なる音が鳴る
アプリを作成する
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コケッコ



楽器アプリの仕組み
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(0,0) (100,0) (200,0)

(0,100)

if y < 100

if x < 100

then ヒヒーン

else if x < 200

then パオーン

else ウッキー

else

if x < 100

then コケッコ

else if x < 200

then ニャーン

else モーーウ



素材を用意する
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4つの鍵盤から
1つ選び
右クリックして
保存

②こちらは普通にクリックすればよい
（とりあえずピアノだけ）

①

画像・音をダウンロードする

③クリック
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画像・音をダウンロードする

クリック
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圧縮されているので展開する
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圧縮されているので展開する



楽器アプリを作る
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13

新しいプロジェクトをつくる

今回は「Gakki」

Classic
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アプリのタイトルを変える

「キーボード」
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キャンバスを配置する
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画像をアップロードする
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画像をアップロードする
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キャンバスに画像をセットする
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画像の幅を画面の幅いっぱいに広げる

Fill
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音を追加する



21

音のファイルをアップロードする
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音のファイルをアップロードする

p_C3.mp3
p_D3.mp3
p_E3.mp3
p_F3.mp3
p_G3.mp3
p_A3.mp3
p_B3.mp3



23

音のファイルをセットする×7回

p_C3.mp3
p_D3.mp3
p_E3.mp3
p_F3.mp3
p_G3.mp3
p_A3.mp3
p_B3.mp3
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座標を表示するところをつくる



25

Iconにpiano.pngを設定する
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Iconにpiano.pngを設定する

piano.png
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キャンバスがタッチされたら



28

ドを鳴らす
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座標を表示する処理をつくる
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座標を表示する処理をつくる
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座標を表示するところに
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x座標・y座標をセットする
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実行してタップした場所の座標を調査する



x座標

もしxが より小さかったら
ドを鳴らす

そうでなくて
もしxが より小さかったら
レを鳴らす

そうでなくて
もしxが より小さかったら
・・・

音の境界の座標を調査する

34



35

レ

ド

ミ

ファ

ソ

ラ

シ

空欄を埋めてみましょう
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これでもOK

レ

ド

ミ

ファ

ソ

ラ

シ
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調査後，不要になったラベルは削除する



• 黒鍵の音が鳴るようにする

– y座標の判定処理を加える

• 楽器を選択できるようにする

– Spinnerを利用する

• 画像や音を自由に変えてみる
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応用する

応用する前に
「Save project as...」
でバックアップ！



振り返りを提出

• 16:20になったら作業を終わりにし（まだ作業
中であっても一度中断），manabaの「小テス
ト」から「振り返り課題」を提出する．

• 本日の振り返り課題は，実行画面のアップロー
ドがあるため，エミュレータで実行した人はPC
から，スマホで実行した人はそのスマホから
manabaにアクセスして提出する．

• 振り返り課題を提出したら終わってよい．ただ
し作業がまだ残っている場合は次週の授業開始
前までに終わらせておく．
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